Adrta Gru

Adria Grv - Scheda del Giocatore

Nome Giocatore

Data di Nascita

Luogo di Nascita

Assicurazione (anno)

E-mail Tel.

OSP Guadagnati Vecchi Pg

Nome Personaggio Data di Nascita PG

Razza Divinita

Gruppo e Titolo Fazione e Rango

Gilda e Rango Chiesa e Rango
[ ArmiPiccole 0 ] | [ MagiaUne5 | | [  wamtare 1 | |
| Armia Una Mana 1 | | | Magia Due & | | | Ric. Contraffatti 2 | |
| Armi a Due Mani 3 | | ||I'ICEI'ItﬂI‘I‘|EI'ItI:l Uno E| | | Letteratura 1 | |
| Armida Tiro 4 | | |In|:antﬂmentc Due 5| | | Matematica 0 | |
[ ArmidaLancio 1] | [ Guarigione 7+ | | | FasciareFerte 1] |
[ Usare o Scudo 2 | | | MagiaRituale 1-10 | | |  Medicina 3 | |
|Armﬂturﬂ Leggera 2| | | Contribuire 1 | | | Utiizzo Mappe 1 | |
| Armatura Media 3 | | | Invocazione 3 | |
|Armatura Pesante 4] | | Sentire la Magia 2 | | A
|F‘.E-3i5tenzﬂ Fizica 5| | |Ccn. delle Pozioni 3 | |
| Ambidestria 2 [ | | con. deiveleni 5 | | Adria Grv

Abilita Aggiuntive Costo OSP | Oggetti Scadenza

MONETE Scellini: Scudi: Fiorini:

Note




